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Изобрази 

Попросите детей изобразить: звук ветра, 

порождаемого бурей; звук облаков, 

подгоняемых ветром; звук большого пушистого 

об лака. Приведите детям народные приметы:  

Кучевые облака - к вечеру дождь будет.  

Низкие облака - к дождю.  

 

 

Пластическая игра "Танец бабочек". 

К этой игре вы можете совместно с детьми 

скроить и раскрасить "одеяние" бабочки, то есть 

её крылья, из плотной бумаги. Дети, 

нарядившись бабочками, то медленно и плавно, 

то порывисто и быстро изображают полёт 

бабочки.  

 

 

Журавли-журавли 

Вожак журавлиной стаи, который выбирается считалочкой, поёт или 

говорит речитативом следующие слова: "Журавли, журавли, 

выгнитесь дугой". Все играющие в процессе размеренной ходьбы 

выстраиваются дугой, держа руки, как крылья. Вожак, убыстряя темп, 

продолжает: "Журавли, журавли, сделайтесь верёвочкой". Дети 

быстро, не от-пуская рук, перестраиваются в одну колонну за 

вожаком, который всё убыстряет шаги по темпу песни. "Журавли-

журавли, извивайтесь, как змея!" - вереница детей делает плавные 

зигзаги. Вожак поёт дальше "Змея, заворачивайся в кольцо", "Змея 

выпрямляется" и т. д. Упражнения выполняются во всё 

возрастающем темпе, переходящем в бег, до тех пор, пока вереница 

не разрушится. Когда играющие запутаются, игру начинают снова.  

 



 

Ласточки и мошки 

Играющие - мошки - летают по поляне и 

напевают: 

Мошки летают!  

Ласточку не замечают!  

Жу-жу! Жу-жу!  

Зу-зу! Зу-зу!  

Ласточка сидит в своём гнезде и слушает их 

песенку. По окончании песни ласточка говорит: 

"Ласточка встанет, мошку поймает!" С последними 

словами она вылетает из гнезда и ловит мошек. 

Пойманный играющий становится ласточкой, игра 

повторяется. Мошкам следует летать по всей 

площадке.  

 

 

Пищевые цепочки на лугу 

Цель: Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу.  

Правила игры: Детям раздаются карточки с силуэтами обитателей 

луга. Дети раскладывают, кто кем питается.  

Растения - гусеница - птица  

Злаковые травы - грызуны - змеи  

Злаковые травы - мышь - хищные птицы  

Трава - кузнечик - луговые птицы  

Насекомые и их личинки - крот - хищные птицы  

Тля - божья коровка - куропатка - хищные птицы  

Травы (клевер) - шмель  

 

 



 

С чем нельзя в лес ходить? 

Цель: Уточнение и закрепление правил поведения в лесу.  

Правила игры: Воспитатель выкладывает на стол предметы или 

иллюстрации с изображением ружья, топора, сачка, магнитофона, 

спичек, велосипеда... Дети объясняют, почему нельзя брать эти 

предметы в лес. 

 Какого растения не стало? 

 

На столик выставляется четыре или пять растений. 

Дети их запоминают. Воспитатель предлагает детям 

закрыть глазки и убирает одно из растений. Дети 

открывают глаза и вспоминают, какое растение 

стояло ещё. Игра проводится 4-5 раз. Можно с 

каждым разом увеличивать количество растений на 

столе. 

 

 

Цветочный магазин 

Цель: закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить 

нужный цветок среди других. Научить детей группировать растения по цвету, 

составлять красивые букеты. 

Ход игры: Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор цветов. 

Вариант 1.  

На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. Дети выбирают 

понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят цветок, 

соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме. 

Вариант 2. 

Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так описать 

выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался, о каком цветке идёт 

речь. 

Вариант 3. 

Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, летний, 

осенний. Можно использовать стихи о цветах. 

 

 



 

Распределение плодов по форме и вкусу 

Воспитатель предлагает детям разложить плоды иначе, по 

форме: круглые – на одно блюдо, продолговатые – на другое. 

После уточнения даёт детям третье задание: распределить плоды 

по вкусу – на одно блюдо положить плоды сладкие, на другое – 

несладкие. Вини-Пух радуется – он любит всё сладкое. Когда 

распределение заканчивается, он ставит блюдо со сладкими 

плодами к себе: «Я очень люблю мёд и всё сладкое!» «Вини-Пух, 

разве это хорошо всё самое вкусное брать себе? – говорит 

воспитательница. – Дети тоже любят сладкие фрукты и овощи. 

Идите мыть руки, а я разрежу фрукты и овощи и угощу всех». 

 

Вершки-корешки 

Дети сидят в кругу. Воспитатель называет 

овощи, дети делают движения руками: если 

овощ растёт на земле, на грядке, дети 

поднимают кисти рук вверх. Если овощ растёт 

на земле – кисти рук опускают вниз. 

 

 

Чудесный мешочек 

 
В мешочке находятся: мёд, орехи, 

сыр, пшено, яблоко, морковь и т.д. 

Дети достают пищу для зверей, 

угадывают, для кого она, кто чем 

питается. Подходят к игрушкам и 

угощают их.  

 

 



 

Где спряталась рыбка 

Цель: развивать умение детей анализировать, закреплять 

названия растений, расширять словарный запас. 

Материал: голубая ткань или бумага (пруд), 

 несколько видов растений, ракушка, палочка, коряга. 

Описание: детям показывают маленькую рыбку (игрушку), 

которая «захотела поиграть с ними в прятки». Воспитатель 

просит детей закрыть глаза и в это время прячет рыбку за 

растение или любой другой предмет. Дети открывают глаза. 

«Как же найти рыбку?» - спрашивает воспитатель. – Сейчас я 

расскажу вам, куда она спряталась. Воспитатель рассказывает, на 

что похож тот предмет, за которым «спряталась рыбка. Дети 

отгадывают. 

 

 

Четвёртый лишний 

Вы уже знаете, что у нас не только насекомые и 

птицы летают, но есть и летающие животные. 

Чтобы убедиться, не путаете ли вы насекомых с 

другими животными, мы поиграем в игру 

«Четвёртый лишний» 

1. заяц, ёж, лиса, шмель;  

2. трясогузка, паук, скворец, сорока;  

3. бабочка, стрекоза, енот, пчела;  

4. кузнечик, божья коровка, воробей,  

майский жук;  

5. пчела, стрекоза, енот, пчела;  

6. кузнечик, божья коровка, воробей, комар;  

7. таракан, муха, пчела, майский жук;  

8. стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка;  

9. лягушка, комар, жук, бабочка;  

 

 



 

Похожи – не похожи 

 
Цель игры: развивать у детей умение абстрагировать, обобщать, 

выделять предметы, сходные по одним свойствам и отличные 

по другим, сопоставлять, сравнивать предметы либо 

изображения. 

Материал: игровой лист (экран) с тремя «окнами-прорезями», в 

которые вставляются ленты с условными обозначениями 

свойств; ленты-полоски с обозначением свойств предметов. В 

первое и третье «окно» вставляются полоски с изображением 

предметов, во второе – полоска с обозначением свойств. 

Вариант 1. Ребёнку предлагается установить «экран» так, чтобы 

в первом и третьем окне разместились предметы, обладающие 

свойством, указанным во втором окне. На начальном этапе 

освоения игры свойство задаётся взрослым, затем дети 

самостоятельно могут устанавливать понравившийся признак. 

Например, первое окно – яблоко, второе окно – круг, третье окно – 

мяч. 

Вариант 2. Один ребёнок устанавливает первое окно, второй – 

выбирает и устанавливает свойство, которым данный предмет 

обладает, третий – должен подобрать предмет, подходящий к 

первому и второму окну. За каждый верный выбор дети получают 

фишку. После первого тура дети меняются местами. 

Вариант 3. Используется на заключительных этапах освоения. 

Играть можно с большой группой детей. Ребёнок загадывает 

«загадку» - выстраивает в первом и третьем окне изображения 

обладающие общим свойством, при этом второе окно скрыто. 

Остальные дети догадываются, чем изображённые предметы 

похожи. Ребёнок, верно назвавший общее свойство, получает 

право открыть второе окно или загадать новую загадку. 

 



 

Опиши, я отгадаю 

Цель: Учить детей классифицировать овощи и фрукты по их 

признакам. 

Игровые правила: Нельзя называть то, что описывают. Отвечать 

на вопросы воспитателя следует чётко и определённо. 

Оборудование: овощи и фрукты раскладывают на столе. Стул 

воспитателя ставят таким образом, чтобы растения ему не были 

видны. 

Описание: Воспитатель говорит детям: «Из овощей, что лежат на 

столе, выберите один. Я буду спрашивать, какой он, а вы 

отвечайте. Только не говорите его название. Я попробую отгадать 

по вашим ответам». 

Затем, он начинает задавать вопросы в определённой 

последовательности: «Какой он формы? Везде как шарик? Ямки 

есть? Какого цвета и т.д.» 

Дети подробно отвечают на вопросы. После того, как ребята 

расскажут о характерных признаках предмета, воспитатель 

отгадывает загадку. 
 

Две корзины 

 

На столе муляжи или картинки овощей и фруктов. Дети 

должны их разложить на две корзины. При этом предметы могут 

делиться не только по принадлежности к фруктам или овощам, 

но и по цвету, по форме, твёрдости – мягкости, вкусу или даже 

запаху. 

 

 

 


